Weronika Szelegiewicz

KONIBERKI W SZKOLE I PRZEDSZKOLU
CYKL SCENARIUSZY ZAJEC DO KSIAZKI KONIBERKI
przeznaczonych dla dzieci w wieku 4 — 10 lat

Cykl ksiazek o koniberkach, matych konikach wielkosci kolibra, obecnie sktada si¢ z
trzech tomow. Sg to: Koniberki, Koniberki. Powrot na {gke oraz Koniberki. Spotkanie. Sa to
ksigzki przeznaczone dla dzieci w wieku 5 — 10 lat (w zalezno$ci od dojrzatosci mtodych
czytelnikdéw, ktorzy w réznym wieku sg gotowi, by zmierzy¢ si¢ z dtuzszym tekstem).
Wielu nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej 1 przedszkolnej wprowadza Koniberki na
swoje lekcje. Dzieje si¢ tak dlatego, ze pod kostiumem basniowym ukryte sg realne
problemy. Poniewaz uwazam, ze ksigzka dla tak matych dzieci musi mie¢ charakter
dydaktyczny (cho¢ staratam si¢ unika¢ natretnego moralizatorstwa), opowiedziane przeze
mnie historie moga dzieciom pomadc uporac si¢ z problemami 1 konfliktami, jakie stwarza
nauka zycia w grupie rowiesniczej. Przeciez, jak pisat Bruno Bettelheim, basnie sg cudowne
i pozyteczne, gdyz metaforycznym jezykiem uczg zycia. Wprowadzajac Koniberki na lekcje,
mozna ograniczy¢ si¢ do jednego rozdziatu, poniewaz struktura dwdch pierwszych tomow
na to pozwala — kazdy rozdzial jest zamknieta historig. Te rozdziaty, ktore osnute sg wokot
wybranego problemu, zostaly przeze mnie wyrdznione w zamieszczonym spisie. Do
wybranych rozdziatow z tomu pierwszego zostaty przygotowane scenariusze zaj¢c, ktore
moga stanowic inspiracj¢ do pracy z uczniami.

PROBLEMATYKA POSZCZEGOLNYCH ROZDZIALOW:
Koniberki

Wiosna — kt6tnia 1 sposoby rozwigzywania sporow

Bal — radzenie sobie z nieSmiatos$cia

Tecza — o checi bycia najpiekniejszg 1 zaletach wspotpracy
Srebrna podkowka — o tolerancji wobec innosci

Nocny atak

Na co komu braciszek? — o trudnych emocjach (spowodowanych pojawieniem si¢
mtodszego rodzenstwa)

7. Wyprawa — o radzeniu sobie z dokuczeniem i przemoca

8. Plomienne serce — o heroizmie

9. Letnia burza

10. Niespodzianka

11. Rozetka odchodzi — o $mierci
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Koniberki. Powrot na tgke

Krolowa balu — o plotce 1 ktamstwie

Przeprowadzka

Deszcze — o zmianach klimatu

Potwor spod kamienia — o granicy migdzy wyobraznig a rzeczywisto$cia
Zjezdzalnia — o pokonywaniu strachu

Glebia

Koszyczek — o wynagrodzeniu poczynionej szkody

Kaprysy — o stawianiu granic osobom dominujgcym w grupie
9. Stodki brzdgc

10. Chmura — o wspotpracy

11. Babie lato
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Koniberki. Spotkanie

Ten tom jest spojng opowiescia, raczej dla uczniow w wieku 7-10 lat, ktéra w metaforyczny
sposoOb porusza problem tolerancji, spotkania z Innym, uchodzcow i1 zmian klimatycznych.

SCENARIUSZE do tomu Koniberki:

1. Gdy chcemy mie¢ to samo. Ktotnia Filipinki z Serpentynka (do rozdziatu 1. Wiosna).

2. Walka z nie§miatos$cia. Jagddka poznaje zalety przyjazni (do rozdziatu 2. Bal).

3. Chce by¢ najpickniejsza. Filipinki wyprawa po tecze (do rozdziatu 3. Tecza).

4. Jak pokocha¢ innego? Historia Ksi¢zniczki i Rubinka (do rozdziatu 4. Srebrna
podkowka).

5. Trudne emocje. Gdy pojawia si¢ braciszek (do rozdziatu 6. Na co komu braciszek?).

6. Sposob na lobuza. Ktopoty z Wegielkiem (do rozdziatu 7. Wyprawa).

7. Zapomniane stowo heroizm. Historia Nefriego (do rozdziatu 8. Kon o ptomiennym
sercu).

8. Rozstanie z bliskimi. Pozegnanie Rozetki (do rozdziatu 12. Rozetka odchodzi).

SCENARIUSZE DODATKOWE:

1. Poznajemy koniberki — zaj¢cia plastyczne.

2. Chowamy si¢ za maska — zajecia plastyczne.

3. Bal koniberkow — zajecia ruchowo-umuzykalniajace.
4. Ulubiony koniberek — zajecia plastyczne.



SCENARIUSZ 1.
Gdy chcemy mie¢ to samo.
Klétnia Filipinki z Serpentynka (do rozdzialu 1. Wiosna)

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego, ucza si¢
nazywac emocje 1 tego, ze kazdy ma prawo je przezywac, poznaja sposoby
bezkonfliktowego rozwigzywania sporow.

METODY:

pogadanka heurystyczna, drama, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim).

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.
Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycji,
skupienie uwagi.
2. Nauczyciel czyta rozdziat 1.Wiosna z ksiazki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

Jak si¢ nazywaja zwierzatka wystepujace w ksigzce?

Skad si¢ wzieta taka nazwa? (konik + koliberek = koniberek, w razie potrzeby pokazac
zdjecie kolibra).

Gdzie mieszkaja koniberki?

Jak wygladaja ich domki?

Jak si¢ nazywal wodz koniberkow?

Co robily siostry Filipinka 1 Serpentynka?

Kto chciat im pomoc si¢ pogodzi¢?

Jak skonczyla si¢ kiotnia?

2. Nazywamy emocje:

Jak zachowywaty si¢ siostry podczas ktotni?

Dlaczego na siebie krzyczaly?

Czy to byt dobry sposob rozwigzania problemu?

Jaka decyzje podjat Rubinek?

Kto zdobyl wingawig?

Co czuta Serpentynka? (znajdujemy jak najwigcej stow nazywajacych jej uczucia, np.
z1o$¢, gniew, zawdd, rozczarowanie, gorycz itp., w szkole wypisujemy je na tablicy,



przedszkolu: rozpoznawanie 1 nazywanie emocji za pomocg ,,buziek’: nauczyciel pokazuje
dzieciom karty z namalowanymi buziami (w zalgczniku), wyrazajagcymi ro6zne emocje i
prosi o wskazanie tych min, ktére pokazujg uczucia bohaterek).

Czy czuliscie si¢ kiedy$ tak samo?

Kiedy?

Co robicie, kiedy tak si¢ czujecie? (Stuchamy propozycji dzieci).

Czy takie uczucia sg zle? (Bardzo wazne jest, zeby u§wiadomi¢ dzieciom, ze zadne
uczucia nie sg zte. Zty moze by¢ tylko sposob, w jaki si¢ je okazuje).

Czy zawsze mozemy mie¢ to, co nam si¢ podoba?

Co czujemy, gdy tego nie mozemy dostac?

Jak powinnismy wtedy postapic?

A co mozemy zrobi¢, gdy ktos chce mie¢ naszg rzecz?

3. Rozwiazujemy konflikt:

Pracujemy metodg dramy. Na ochotnika dzieci w parach wecielajg si¢ w Filipinke 1
Serpentynke i tak prowadza rozmowg, zeby unikng¢ kiétni. Nauczyciel z pozostatymi
dzie¢mi ocenia sposob rozwigzania konfliktu.

Metode dramy mozna tez wykorzysta¢ w zabawie uczacej dzieci rozpoznawa¢ emocje
(t¢ zabawe mozna rowniez wykorzysta¢ w scenariuszu 2.)
Przebieg: Dzieci zostajg podzielone na trzy, cztery grupy. Kazda grupa siada w odrgbnym
kole. Nauczyciel podchodzi do kazdego kota i informuje, jaki rodzaj emocji, uczucia beda
pokazywac za pomocg gestow, mimiki, np. jestescie weseli, smutni, zamys$leni,
przestraszeni, zdziwieni itp. Dzieci z pozostatych grup odgaduja rodzaj emoc;ji
przedstawiony przez dang grupg.

III. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela przypominaja, jak mozna rozwigza¢ konflikt bez
ktotni.



SCENARIUSZ 2.
Walka z nieSmialoscia.
Jagodka poznaje zalety przyjazni (do rozdziatlu 2. Bal)

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego, uczg si¢
nazywac emocje 1 tego, ze kazdy ma prawo je przezywac, rozwijaja umiejetnos¢ empatii,
rozwijaja umiej¢tnosci manualne, umiejetnos$¢ stuchania muzyki.

METODY:

pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim 1 muzycznym),
ilustracja ruchowa do utworu muzycznego w uktadzie dowolnym.

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycji,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystal z wczesniejszego scenariusza, przedstawia dzieciom
koniberki 1 ich zwyczaje.

2. Nauczyciel czyta rozdziat 2. Bal z ksiazki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

* Na co czekajg koniberki?

Co trzeba byto zrobi¢, zeby zostac krolem lub kroélowg balu?
Kto nie chciat zwycigzy¢ w konkursie?

Co r6zni Jagddke od innych koniberkow?

Kto chce jej pomoc?

Jak Sniezynka pomaga Jagodce?

Kto zostal krolowa balu?

2. Rozwijamy empatie:
» Dlaczego Filipinka mowi, ze to okropne czu¢ si¢ tak jak Jagodka?
* Jak sie czuje Jagodka?
* Co to jest nieSmiato$c?
» W jakich sytuacjach kto$§ niesmiaty zle si¢ czuje?
Dlaczego Sniezynka chce pomoéc Jagodee?
Czemu dla Jagodki jest takie wazne, ze ma przyjaciotke?
* Czy mozna przesta¢ by¢ nieSmiatym?
Jak si¢ zachowywac¢ wobec kogos niesmialego, zeby mu pomoc?

I11. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Ustalamy zasady traktowania oséb niesmiatych (w szkole warto je spisa¢ i powiesi¢ na



$cianie).
ZAJECIA DODATKOWE:

1. Chowamy si¢ za maska:

Zajecia plastyczne:

dzieci z kartonu przygotowuja maski. Mtodsze dostajg wycigty ksztalt, starsze wycinaja
wg wzoru. Dzieci ozdabiajg maski, zeby mogly w nich i§¢ na bal. Technika dowolna wg
uznania nauczyciela (dostosowana do mozliwo$ci manualnych dzieci): mozna malowac,
kolorowa¢ kredkami, ozdobi¢ cekinami itp. Mozna zaproponowac¢ dzieciom inng zabawe —
maska nie chowa, ale pokazuje uczucia: robimy maske pokazujgca rados¢, ztos¢, smutek,
tesknote itp.

2. Bal koniberkow:

zajecia ruchowe 1 umuzykalniajace.

Dzieci wyobrazajg sobie, Ze sg koniberkami na balu. Mogg ubra¢ maski, jesli ¢wiczenie
to poprzedzity zajgcia plastyczne. Mozna zrobi¢ im skrzydetka z karbowanej bibuty
przyczepionej szeroka taSma klejacg lub bezpiecznymi agrafkami do rekawow 1 ogonki.
Nauczyciel odtwarza nagranie Walca kwiatow z Dziadka do orzechow Czajkowskiego,
dzieci majg przy pomocy tanca pokaza¢ nastréj muzyki i ruchy delikatnych koniberkow.

3. Drama:
mozna wykorzysta¢ zabawe opisang w scenariuszu 1.



SCENARIUSZ 3.
Chce by¢ najpiekniejsza.
Filipinki wyprawa po tecze (do rozdziatu 3. Tecza)

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego, uczg sie,
ze rzeczywistos¢ kreowana przez popkulturg nie jest prawdziwa, ze dgzenie do bycia
pigknym moze Zle si¢ skonczy¢.

METODY:

pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim).

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozyciji,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystat z wezesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki 1 ich zwyczaje.

2. Nauczyciel czyta rozdziat 3. Tecza z ksigzki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:
 Co pragneta zdoby¢ Filipinka?

* Do czego potrzebna jej byla tecza?

* Czemu Filipinka nie powinna lecie¢ do Puszczy?
* Co zlego ja tam spotkato?

* Kto pomogt Filipince?

« Jak udalo jej si¢ uratowac?

2. Niebezpieczenstwa w dazeniu do piekna:

 Dlaczego Filipinka chce by¢ najpiekniejsza?

* Czy kazda dziewczynka o tym marzy?

» Kto nas uczy, ze trzeba by¢ pigknym? (tu dobrze jest wykorzysta¢ pomoce
dydaktyczne: poczatki klasycznych basni pokazujacych, ze Sniezka, Kopciuszek, Spiaca
Kroélewna itp. byty niezwykle pigkne, zdjecia modelek i popularnych gwiazd, lalki
Barbie).

« Jak sie czuje ktos, kto nie jest tak piekny?

» Czy ktos, kto za wszelka ceng chece by¢ pigkny, moze znalez¢ si¢ w niebezpieczenstwie
jak Filipinka?

Tu wskazane jest pokazanie dzieciom, ze $wiat w kolorowych magazynach, telewizji i
basniach nie jest $wiatem prawdziwym, zZe zdjecia modelek poddane sg retuszowi, a
wspolczesnym ,,Filipinkom” tez grozi niebezpieczenstwo np. choroby anoreksja 1 bulimia.



Tu juz rozmowa musi przebiega¢ z uwzglednieniem wieku 1 dojrzatosci dzieci (inaczej w
szkole, inaczej w przedszkolu).

1. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Wskazane bytoby, zeby dzieci doszty do wniosku, ze wazniejsze jest pigkno
wewnetrzne niz uroda. Jesli ktos nie jest pickny, nie znaczy, ze jest gorszy (mozna si¢
odwota¢ do Brzydkiego kaczgtka).

2. Na koniec mozna pobawi¢ si¢ w zabawe pt. Tecza”.

Nauczyciel prosi dzieci, aby wybraty sobie jedno papierowe koto sposrod kot w czterech
kolorach — czerwone, zielone, zotte lub niebieskie. Papierowe kota sg przyklejane tasma
klejaca do ubran jako emblematy. Mozna dodatkowo nada¢ kotkom imiona koniberkow.

Wszystkie dzieci siedzg na krzestach w krggu. Nauczyciel stoi obok siedzacych 1
wymienia kolory, np.: ,,zielony i czerwony”. (albo imiona koniberkow). Wtedy dzieci, ktore
maja emblematy w tych kolorach, szybko zamieniajg si¢ z soba miejscami. Nauczyciel
moze podac kolejne — z innymi konfiguracjami koloréw — polecenia do wykonania.
Natomiast na haslo: ,,tecza” wszyscy maja zmieni¢ miejsce i takze nauczyciel szuka miejsca
w kregu dla siebie. Ten z uczestnikow, ktory nie zdazyt usiag$¢ na krzesle, przyjmuje rolg
prowadzacego 1 kontynuuje zabawe, wydajac nowe polecenia do zamiany miejsc przez
bawigcych sie. Dopiero po podaniu hasta ,,tecza” osoba prowadzaca moze wraz ze
wszystkimi uczestnikami szuka¢ dla siebie miejsca na krzesle.

Zabawe powtarzamy kilkakrotnie.



SCENARIUSZ 4.
Jak pokocha¢ innego?
Historia Ksi¢zniczki i Rubinka (do rozdzialu 4. Srebrna podkowka).

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego, uczg si¢
tolerancji, szacunku dla innosci.

METODY:

pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim).

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycii,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystal z wczesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki i ich zwyczaje.

2. Nauczyciel czyta rozdziat 4. Srebrna podkowka z ksiazki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

* Co nocg zrobit Rubinek?

Kogo Rubinek spotkat w nocy?

Czym Ksi¢zniczka rdznita si¢ od niego?

Jak zyly 1 jak wygladaly koniberki jaskiniowe?

* Czemu Rubinek i Ksi¢zniczka rzadko mogli si¢ spotykac?

* Czemu rodzice Ksi¢zniczki nie chcieli, zeby zostata zong Rubinka?
» Jak skonczyta si¢ ta historia?

Tu mozna wprowadzi¢ zajecia wg scenariusz 1. ze scenariuszy dodatkowych - dzieci
majg za zadanie narysowanie lub pokolorowanie koniberka z zalaczonych materiatlow (to
zadanie mozna wprowadzi¢ juz wczesdnie;j).

Dobrze jesli nauczyciel podzieli klasg na dwie grupy: jedna grupa koloruje koniberka
takowego, druga jaskiniowego.

2. Uczymy sie tolerancji:

Komentarz nauczyciela:

Rubinek 1 Ksi¢zniczka nalezeli do r6znych ras. Rubinek byt koniberkiem fagkowym, a
Ksigzniczka jaskiniowym. Rubinek latal w dzien, a Ksiezniczka w nocy. Inaczej wygladali.

Nauczyciel pokazuje obrazki (dobrze przypigc do tablicy) przedstawiajgce Rubinka i
Ksiezniczke (jesli dzieci nie baly udziatu w zajeciach plastycznych, nauczyciel przygotowuje
je, korzystajqc z zalgczonych materiatow). W szkole wypisujemy roznice na tablicy (w
przedszkolu wymieniamy).



« Jak zachowuja si¢ koniberki tgkowe wobec Ksigzniczki?

* Czy przeszkadza im to, ze jest od nich inna?

* Czy ludzie tez si¢ od siebie r6znig?

* Obok obrazkow koniberkow dobrze jest przypigc¢ obrazki z ludzmi nalezgcymi do
roznych ras i kultur. Dobrze, gdyby to byly zdjecia dzieci.

* Czym te dzieci r6znig si¢ od was?

* Prowadzenie dalszej rozmowy jest uzaleznione od odpowiedzi dzieci, powinno jednak
prowadzi¢ do ksztaltowania postaw tolerancji 1 szacunku dla drugiego cztowieka.

* Dlaczego rodzice Ksi¢zniczki nie chcieli, zeby wyszta za maz za Rubinka?

* Dlaczego pomimo wielu r6znic w zachowaniu 1 wygladzie Rubinek i Ksi¢zniczka
mogli by¢ razem?

I1I. CZESC PODSUMOWUJACA:

1. Poznajemy stowo folerancja — czyli zgoda na to, ze ktos jest inny. Tworzymy z
uczniami kodeks zasad (sformutowany wspolnie), np.:

Tolerujemy to, ze ktos inaczej wyglgda, inaczej si¢ zachowuje, ma inne zdanie.

Nie tolerujemy tego, Ze ktos zle si¢ zachowuje: bije, przeklina, wysmiewa, dokucza.



SCENARIUSZ S.
Trudne emocje.
Gdy pojawia si¢ braciszek (do rozdzialu 6. Na co komu braciszek?).

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego, uczg si¢
nazywac trudne emocje.

METODY:

pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim).

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:

1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycii,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystal z wczesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki i ich zwyczaje.

2. Nauczyciel czyta rozdziat 6. Na co komu braciszek? z ksiazki Koniberki. Dobrze jest
roOwniez przeczyta¢ rozdziat 5. Nocny atak zapowiadajacy wydarzenia z rozdziatu 6.
Jesli Nauczyciel si¢ na to nie zdecyduje, to nalezy przeczyta¢ dzieciom wprowadzenie:

W nocy pajaki z Puszczy zaatakowaly ake koniberkéw. Dzigki Ksiezniczce, udato im si¢

w pore wzbi¢ w powietrze, ale byto zbyt ciemno, zeby mogty odlecie¢ w bezpieczne
miejsce. Fiotek w tajemnicy postanowil prosi¢ o pomoc bobry. Kierujgc si¢ szumem
strumienia, polecial do tamy i na jego prosbe bobry zalaty ake, topiac pajagki. Rano si¢
okazalo, ze w nocy zginat jego mtodszy braciszek Fikotek.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:
* Kiedy zaginat Fikotek?

Gdzie Fiotek szukat braciszka?

Kto pomogt Fiotkowi?

Gdzie odnalazt si¢ Fikotek?

Dlaczego Fikotek pofrunat za Fiotkiem?

2. Nazywamy emocje:

* Co czut Fiotek, gdy urodzit mu si¢ braciszek? (zto$¢, zazdros¢, strach przed utrata
mitosci rodzicOw, rozczarowanie nieporadnoscia brata)

* Dlaczego si¢ nie ucieszyt?

* Czy posiadanie mlodszego rodzenstwa to tylko rados¢?

« Jakie widzicie zalety 1 wady posiadania rodzenstwa?

* Czy uczucia Fiotka $wiadcza o tym, ze nie kochat braciszka?

* W jaki sposob Fiotek udowodnit, ze Fikotek jest dla niego bardzo wazny?
Konkluzja: mito$¢ nie wyklucza odczuwania takich emoc;ji jak ztos¢, nieche¢, zazdros¢



I11. CZESC PODSUMOWUJACA:

1. Oceniamy postepowanie:

Czy Fikotek dobrze zrobit lecac w tajemnicy za bratem?

A czy Fiolek dobrze zrobil lecac w tajemnicy po pomoc?

Konkluzja: obaj popetnili ten sam blad. Fiotek wprawdzie uratowat wszystkich, ale nie
powinien sam bez zgody rodzicéw lecie¢ poza ake, ani po pomoc, ani szuka¢ Fikotka, bo
moglo mu si¢ stac co$ ztego.

Na zakonczenie mozna wprowadzi¢ zabawe w poszukiwanie Fikotka: Nauczyciel
ukrywa gdzies$ na sali obrazek z Fikotkiem, albo, w miar¢ mozliwosci, koniberka
wykonanego np. z plasteliny. Dzieci za pomoca wskazowek maja zadanie odnalez¢ zgubg.



SCENARIUSZ 6.
Sposéb na lobuza.
Klopoty z Wegielkiem (do rozdziatlu 7. Wyprawa).

CELE:

- uczniowie ¢wiczg umiejetnos$¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego
- uczg si¢ rozwigzywania Sporow

- postgpowania wobec os6b agresywnych.

METODY:
pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim), drama.

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycji,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystal z wczesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki 1 ich zwyczaje.

Nauczyciel czyta rozdziat 7. Wyprawa z ksiazki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

Dokad chciatly polecie¢ koniberki na wycieczke?

Kto wzial udziat w wyprawie?

Czemu Fiolek i1 Jagodka nie chcieli, zeby leciat z nimi Wegielek?
Jak Wegielek si¢ zachowywat?

Kto dat mu nauczke?

Co sig stato nastgpnego dnia?

2. Sposob na lobuza:

Czy chcielibyscie miec takiego kolege jak Wegielek?
Jak Wegielek traktowat innych?

Czy spotkaliscie kogos, kto zachowuje si¢ podobnie?
* Co mozna zrobi¢, gdy kto$ bije, przezywa, dokucza?
Jak poradzity sobie koniberki?

Drama:

wybrane dziecko wciela si¢ w Wegielka, inne dzieci jako koniberki reaguja na jego
zaczepki, korzystajac z pomystow z ksigzki 1 pomystow wezesniej zaproponowanych przez
siebie. Nauczyciel kieruje dzie¢mi, thumaczac, dlaczego odpowiadanie przemocg na
przemoc nie jest metoda, jak sobie radzi¢ z przemoca (poprosi¢ o pomoc dorostego,
zjednoczy¢ si¢ z innymi kolegami, probowac zrozumie¢ agresora — Wegielek czut si¢



brzydki, samotny, bat si¢ odrzucenia).

I11. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Ustalamy kodeks zasad: co robimy, gdy kto$§ uzywa przemocy?
Spisujemy propozycje dzieci 1 wieszamy w sali w widocznym miejscu.



SCENARIUSZ 7.
Zapomniane slowo heroizm.
Historia Nefriego (do rozdzialu 8. Kon o plomiennym sercu).

CELE:

- uczniowie ¢wiczg umiejetnos$¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego
- wzbogacaja stownictwo poprzez poznanie synonimow

- nazywajg post¢gpowanie bohaterow

- poznaja rézne rodzaje odwagi.

METODY:
pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim), wizualizacja
przy pomocy tablic z napisami .

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozyciji,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystat z wezesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki 1 ich zwyczaje.

Nauczyciel czyta rozdziat 8. Kon o plomiennym sercu z ksigzki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

* W co bawily si¢ koniberki na tace?

* Co miata zrobi¢ Jagddka?

Dlaczego Jagodka nie powinna byta wykonywac tego zadania?
Co si¢ stato koto skat?

Kto uratowat Jagodke 1 Wegielka?

Co si¢ stato z Nefrim?

Po co Jagodka i Wegielek polecieli do Puszczy?

Jak skonczyta si¢ ta historia?

2. Odwaga, heroizm i inne slowa:

Do tablicy magnetycznej przyczepiamy kartki z napisami: odwaga, bohaterstwo,
poswiecenie, heroizm, lekkomysinos¢, bezmysinosé, beztroska, strach, obawa, lgk. Po dwdch
stronach tablicy umieszczamy napisy Nefri oraz Jagodka i Wegielek. Z pozostatych napiséw
tworzymy rozsypanke, ktora dzieci bedg porzadkowac, dopasowujac okreslenia do
bohaterow. Wyjasniamy znaczenie stow, z ktorymi si¢ dzieci wczesniej nie spotkaty.

3. Czym jest odwaga?
Dzieci probuja odpowiedzie¢ na pytania:



* Czym jest odwaga?

* Kogo nazywamy bohaterem?
» Jakie cechy ma bohater?

* Czy kto$ odwazny si¢ nie boi?

Nauczyciel ukazuje dzieciom rdzne typy odwagi: heroizm (Neft1), odwage cywilng
(Fiotek 1 Bursztynek zawiadamiajacy dorostych o wyprawie kolegow), podjecie
odpowiedzialnosci (Jagodka 1 Wegielek).

1. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Dzieci przypominaja rozne rodzaje odwagi poznane na lekcji.



SCENARIUSZ 8.
Rozstanie z bliskimi.
Pozegnanie Rozetki (do rozdzialu 12. Rozetka odchodzi).

CELE:

uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem tekstu literackiego.
METODY:

pogadanka heurystyczna, przezycie (w obcowaniu z tekstem literackim).

PRZEBIEG ZAJEC:

I. CZESC WSTEPNA:
1. Poznajemy koniberki.

Nauczyciel przygotowuje dzieci do stuchania tekstu. Prosi o zajecie wygodnej pozycji,
skupienie uwagi. Jesli nie korzystal z wczesniejszych scenariuszy, przedstawia dzieciom
koniberki 1 ich zwyczaje.

Nauczyciel czyta rozdziat 12. Rozetka odchodzi z ksiazki Koniberki.

II. CZESC ZASADNICZA:

1. Pytania sprawdzajace zrozumienie tekstu:

* Dokad chciata odejs¢ Rozetka?

* Co znajdowato si¢ na Zachodzie?

* Kto nie rozumiatl jej decyzji?

Dlaczego Rozetka postanowita odejs¢ z taki?
Gdzie 1 w jaki sposob koniberki spedzaty zime?

2. Rozmowy o odejsciu:

* Kiedy si¢ rozstajemy? (wyjscie do przedszkola, pracy, wyjazd, ale tez moze pojawic si¢
$mier¢)

« Jakie uczucia wzbudza w nas rozstanie z kims bliskim? (tu dobrze jest zgromadzi¢ jak
najwiecej okreslen 1 zapisac je na tablicy)

* Czy rozstania sg zte?

* Czego nas uczg rozstania?

* Dlaczego rozstania sg czescig zycia?

3. Laka — prace plastyczne:
Dzieci rysuja (dowolna technikg dostosowana do mozliwosci manualnych dzieci) jak
wyobrazajg sobie tgke na Zachodzie (na ktorg odleciata Rozetka).

I11. CZESC PODSUMOWUJACA:
1. Dzieci dzielg si¢ refleksjami, jak podobata im si¢ ksigzeczka, ktorego koniberka
polubity, ktora przygoda zrobita na nich najwigksze wrazenie.






SCENARIUSZE DODATKOWE

SCENARIUSZ 1.
Poznajemy koniberki — zajecia plastyczne

Zajecia powinny mie¢ charakter zapoznania si¢ z bohaterami ksigzki. Nauczyciel
wykorzystuje kolorowanki znajdujace si¢ w zalgczniku. W zaleznos$ci od wieku grupy
nalezy wybra¢ obrazek o odpowiednim stopniu komplikacji. Gotowy kontur dzieci moga
pokolorowac kredkami, ale mozna postuzy¢ si¢ tez innymi technikami: skrzydta wylepic¢
plasteling, zrobi¢ wydzieranke, pomalowac¢ farbami lub pastelami wodnymi.

Starszym dzieciom mozna zaproponowac, by namalowaty koniberki zgodnie ze swoja
wyobraznig.

SCENARIUSZ 2.
Chowamy si¢ za maska — zajecia plastyczne

Dzieci z kartonu przygotowuja maski. Mtodsze dostaja wyciety ksztalt (w zatgczniku),
starsze wycinaja wg wzoru. Dzieci ozdabiaja maski, zeby mogly w nich i§¢ na bal. Technika
dowolna wg uznania nauczyciela (dostosowana do mozliwo$ci manualnych dzieci): mozna
malowac, kolorowa¢ kredkami, ozdobi¢ cekinami itp.

Mozna zaproponowa¢ dzieciom inng zabawe — maska nie chowa, ale pokazuje uczucia:
robimy maske pokazujaca rados¢, ztos¢, smutek, tesknote itp.
(scenariusz dotgczony do scenariusza Walka z niesmialosciq. Jagodka poznaje zalety
przyjazni (do rozdziatu 2. Bal).

SCENARIUSZ 3.
Bal koniberkow — zajecia ruchowo-umuzykalniajace

Dzieci wyobrazaja sobie, ze sg koniberkami na balu. Moga zalozy¢ maski, jesli
¢wiczenie to poprzedzity zajecia plastyczne. Mozna zrobi¢ im skrzydeltka z karbowane;
bibuty przyczepionej szerokg tasma klejaca lub bezpiecznymi agratkami do rekawow 1
ogonki (inspiracjag moga by¢ zataczone zdj¢cia). Nauczyciel odtwarza nagranie Walca
kwiatow z Dziadka do orzechow Czajkowskiego, dzieci majg przy pomocy tanca pokazac
nastrdj muzyki 1 ruchy delikatnych koniberkow.

(scenariusz dotgczony do scenariusza Walka z niesmiatosciq. Jagodka poznaje zalety
przyjazni (do rozdziatu 2. Bal).

SCENARIUSZ 4.
Ulubiony koniberek — zajecia plastyczne.

Przygotowujemy mas¢ solng. W tym celu nalezy zmiesza¢ ze sobg taka samg ilo$¢ soli,
maki 1 wody, z tym, ze wode nalezy dodawac ostroznie, zeby masa miata odpowiednig
konsystencj¢ (nie powinna si¢ kruszy¢, ani rozptywac, a zachowywac pozadany ksztatt).



Z masy solnej dzieci lepig ulubionego koniberka. Nalezy im zasugerowac, zeby lezat, bo
inaczej trudno bedzie go ulepi¢. Gotowego koniberka suszymy (najlepiej w piekarniku).
Nastepnie dzieci malujg swoja prace farbami plakatowymi. Dla wigkszej trwalo§ci mozna
polakierowa¢ bezbarwnym lakierem, ale nie jest to konieczne. (zdjecie gotowej pracy)

Zamiast masy solnej mozna wykorzysta¢ gling, modelin¢ lub plasteling.



